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Giriş ve Gizlilik 
Bu belge, turnuvalarda oynamaya hak kazanan takımların her biri için geçerli olacaktır. Bu 
kurallar aynı zamanda takımların Takım Yöneticileri, Üyeleri ve diğer çalışanları için de 
geçerlidir. Standartlaştırılmış kurallar, Takım Yöneticileri, Takım Üyeleri ve Takımlar da dahil 
olmak üzere PUBG Mobile’ın profesyonel oyununa dahil olan tüm taraflara fayda sağlar. Bu 
kuralların yorumlanması veya uygulanmasıyla ilgili herhangi bir anlaşmazlık, Turnuva 
yetkililerine bildirilmelidir. Her oyuncu/koç/yönetici, kuralların tüm hüküm ve koşullarına uymayı 
ve bunların uygulanmasına saygı göstermeyi taahhüt eder. 
 
Turnuva Organizatörü (“BtcTurk”) ve Krafton yetkilileri ile yapılan tüm sözlü ve yazılı konuşmalar 
katı bir şekilde gizlilik kapsamında tutulur. Bununla ilgili tüm materyallerin (yazılı, sözlü, görsel), 
turnuva organizatörünün yazılı onayı olmadıkça paylaşılması yasaktır. 

1. Katılım Koşulları 
 

1.1.1. Turnuva karşılaşmaları, PUBG Mobile oyununun en güncel sürümünde ve 
güncel sunucularında oynanacaktır. Sürüm güncellemelerinin takibi 
oyuncuların sorumluluğundadır. 
 

1.1.2. Turnuvalarda yarışmaya uygun olmak için, her Oyuncu bu bölümde 
özetlenen aşağıdaki gerekliliklerin tümünü karşılamalıdır. 
 

1.2. Yaş Gereksinimi 
 

1.2.1. Oyuncuların, mücadele edebilmeleri için ilgili etkinliğin 1. Tur 
karşılaşmasının başlangıç tarihine girildiği gün 13 yaşını doldurmuş 
olması gerekmektedir. 
 
Olumlu Örnek: 22 Mayıs 2012 doğum tarihli bir oyuncunun, 23 Mayıs’ta 
1. Tur karşılaşması başlayan etkinliğe katılımına izin verilir. 
 
Olumsuz Örnek: 22 Mayıs 2012 doğum tarihli bir oyuncunun, 20 
Mayıs’ta 1. Tur karşılaşması başlayan etkinliğe katılımına izin verilmez. 
 

1.2.2. Yaş kontrolü, kullanıcıların platforma kayıt oldukları Ready2 profillerine 
girdikleri doğum tarihi bilgisi baz alınarak yapılacaktır. 
 

1.3. Bölgesel Kısıtlama 
 

1.3.1. Oyuncular, Türkiye Cumhuriyeti veya Azerbaycan vatandaşı olan 
kişilerdir. Katılımcıların Türkiye Cumhuriyeti sınırları içerisinde bulunması 
ve aktif ikameti gereklidir.. Takım hakkında araştırma yapılıp, ek olarak 
takım hakkında karara varılır. 
 

1.4. PUBG Mobile Hesabı 
 

1.4.1. Turnuva boyunca, Ready2.gg platformundaki profiline bağlanan hesap ile 
(PUBG Mobile Nick/UID) mücadele edilmelidir. Aksi durumda oyuncu 
veya takım turnuvadan diskalifiye edilebilir. Eğer bu hesabın 
karşılaşmaların oynanacağı tarihlerde oyun sunucularından yasaklanmış 
ise bu yasak açılana kadar düzenlenecek etkinliklerde yer alamazlar. 
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1.4.2. Bir oyuncunun PUBG Mobile Nick’i ya da oyun içi kullanıcı adı hiçbir 
şekilde herhangi bir dilde küfür, hakaret, ayrımcı ya da zarar verici anlam 
içeren sözcükler ya da kelime grupları içeremez. Bir kullanıcı adı, yetkili 
onayı almaksızın hiçbir şekilde organizatör firma veya Krafton ile 
ilişkilendirilebilecek anlamlar içeremez. 
 

1.4.3. Bir oyuncu, takımıyla turnuvaya kayıt olduğu andan itibaren PUBG Mobile 
hesabıyla ilişkilendirilmiş platformda herhangi bir güncelleme 
yapmamalıdır. Yapılması durumunda oyuncunun/takımın kaydı iptal 
edilebilir. 
 

1.4.4. Bir oyuncu, turnuva kayıt süreci sonlandığı andan itibaren PUBG Mobile 
hesabıyla ilişkilendirilmiş platformda herhangi bir güncelleme 
yapmamalıdır. Yapılması durumunda oyuncunun/takımın kaydı iptal 
edilebilir. 
 

1.5. Cihaz Uygunluğu 
 

1.5.1. Oyuncular, turnuvaya yalnızca Telefon (Mobil Cihaz) üzerinden katılım 
sağlayabilir. Tablet, emülatör veya bilgisayar ile katılıma izin verilmez. 
 

1.5.2. Mobil cihaza bağlanan ekipmanların kullanımı (Mouse, klavye, rakibe 
karşı avantaj sağlayacak ek herhangi bir ekipman) yasaktır. Kullanımı 
durumunda oyuncu/takım turnuvadan diskalifiye edilebilir. 
 

1.6. Krafton / Organizatör Çalışanları 
 

1.6.1. Takım sahipleri ve Takım üyeleri, Krafton veya bunların iştirakleri veya 
Turnuva Organizatörü ya da onun ilgili iştiraklerinin çalışanı olamazlar. 
“İştirak” terimi, adları geçen Krafton İştirakleri veya Turnuva Organizatörü 
ile ortak sahiplik veya kontrol altında bulunan herhangi bir kişi veya diğer 
kuruluş olarak tanımlanır. “Kontrol”, bir kuruluşun politikalarını veya 
yönetimini belirlemek için her türlü yolla güç sahibi olmayı ifade eder; bu, 
doğrudan veya dolaylı olarak, kuruluşun yönetim kurulu üyelerini, 
yöneticilerini, müdürlerini veya görevlilerini seçme, atama veya onaylama 
yetkisini içerebilir. 
 

1.7. Birden Fazla Takımda Oynamak 
 

1.7.1. Etkinlik süresince, bir oyuncu birden fazla takımda oynayamaz. Eğer 
oyuncu bu kurala uymazsa, Turnuva Organizatörü oyuncuyu turnuvadan 
diskalifiye etme hakkına sahiptir. 
 

2. Sahiplik 
 
2.1. Kulüp Bünyesinde Katılım 

 
2.1.1. Bir kişi, kurum veya grup birden fazla takıma doğrudan veya dolaylı 

olarak sahip olabilir veya bunları işletebilir. 
 
 
 
 
 

 



 

2.2. Takım Kaptanı 
 

2.2.1. Bir takımın, organizasyon olarak seriye katılmadığı durumda takımın 
sahipliği Takım Kaptanı’na aittir. Takım kaptanı, takımdan ayrılamaz ve 
takım kaptanlığını devredemez. Takım Kaptanı, takımının kayıt 
sürecinden sorumludur ve kayıt durumlarını kontrol etme 
sorumluluğundadır. 
 

2.2.2. Turnuva Organizatörü, Takım Kaptanı ile gerçekleşecek olan iletişimi 
takımdaki bütün oyunculardan geliyormuş gibi değerlendirir. Takım 
Kaptanı, bütün seri boyunca takımın kadrosunda bulunmalıdır. 
 

2.3. Takım Bildirimi 
 

2.3.1. Hiçbir takımın adı ve logosu var olan bütün dillerde küfür, hakaret, ayrımcı 
ya da zarar verici bir anlam içeremez. Turnuva Organizatörü, bu durumun 
tespiti halinde cezai yaptırım uygulama hakkına sahiptir. 
 

2.3.2. Turnuva Organizatörü, gerekli gördüğü durumlarda karşılaşmaların 
hemen başlangıcından önce belirtilen kriterleri sağlamayan takımları 
turnuvadan/seriden çıkartma hakkına sahiptir. 
 

2.3.3. Takımlar, bünyesinde bulunmadıkları ve temsil etmedikleri resmi 
organizasyonların görsellerini izinsiz bir şekilde kullanamaz. Tespiti 
edilmesi durumunda Turnuva Organizatörü değiştirilmesini talep edebilir. 
 

2.3.4. Turnuva Organizatörü, herhangi bir sebepten dolayı bir takımın adını 
reddetme hakkına sahiptir. Takım, bu durumda alternatif bir isim üretmek 
durumundadır. Reddedilen takımların kayıtları iptal edilecektir. 
 

3. Takım Kadroları 
 
3.1. Takım Kadrosu Gereksinimleri 

 
3.1.1. Takımlar, seri boyunca takım kadrolarında en az dört Oyuncu 

bulundurmak zorundadır. 
 

3.1.2. Takımlar, kadrolarında en fazla 7 Takım Üyesi kaydedebilir, ancak bu 
sayının 6 Oyuncu’dan fazla olmaması gerekmektedir. (4 Oyuncu, 2 Yedek 
Oyuncu, 1 Koç) 
 

3.1.3. Bütün başlangıç kadrosu oyuncuları ve oyuncuların yerini alacak yedek 
oyuncular seride mücadele edebiliyor olmalıdır. Takımlar, etkinlik süresi 
boyunca minimum kadro gereksinimini yerine getirmelidir. (en az dört 
Oyuncu) Turnuva Organizatörü’nün onayı olmaksızın, herhangi bir 
durumda, herhangi bir takımın başlangıç kadrosu üç kişinin altına düşerse 
(iki kişi olursa), Turnuva Organizatörü bu takımı diskalifiye etme hakkına 
sahiptir. 
 

3.1.4. Takımlar, bir karşılaşmaya en az 3 aktif oyuncuyla katılım sağlamalıdır. 2 
veya 2’den az oyuncu ile katılıma izin verilmez. 
 

3.2. Yedek Oyuncu Durumları 
 

3.2.1. Bir takım, bir maçın oyunları arasında bir oyuncuyu yedekleyebilir. Takım, 
bu durumu platformdaki karşılaşma sayfasının chat kısmından Turnuva 

 



 

Organizatörü’ne bildirmeli ve onaylatmalıdır. 
 

3.2.2. Bir takım, as kadrosunda bulunan oyuncuların herhangi bir sebepten 
oynayamaması durumunda, turnuvaya kayıt olurken bildirdikleri 
kadrolarındaki Yedek Oyuncu’yu dahil edebilirler. 
 

3.2.3. Her takım toplamda 2 Yedek Oyuncu barındırabilir, Yedek Oyuncu olarak 
listelenmiş oyuncular yerine farklı birinin oynatılması yasaktır. Durumun 
tespiti halinde oyuncu/takım, turnuvadan/seriden uzaklaştırılabilir. 
 

3.3. Koç 
 

3.3.1. Karşılaşma henüz başlamamış ve lobi aşamasında bir takım, minimum 
kadro gereksinimini sağlayamıyorsa, Yedek Oyuncu bulunmuyor ya da 
oynayabilir durumda değilse, Koç oyuncu olarak sayılabilir ve Oyuncu 
rolünü üstlenebilir.  
 

3.3.2. Yedek oyuncu ve Koç’un bulunmadığı durumlarda 3.1.4 kuralında 
belirtilen kural uygulanır. 
 

3.4. Takım Kadrosu Değişiklikleri 
 

3.4.1. Bir takım, turnuvaya kayıt olduğu sırada bildirdiği Takım Üyeleri’nde 
turnuva esnasında ve turnuva kayıt süreci sonlandıktan sonra 
değişiklik/güncelleme yapamaz. 
 

3.4.2. Bir takım, kayıt süreci içerisinde kadrosunda güncelleme yapmak isterse 
bu işlemi kayıt süreci sonlanmadan kaydını iptal edip turnuva için 
belirlenen slot dolmamışsa güncel kadrosuyla yeniden kayıt olabilir. 

4. Turnuva Formatı 
 

Tüm turnuva süreci Ready2.gg platformu üzerinden sürdürülecektir. Platform hakkında 
destek almak için Ready2 Discord Sunucusu’na katılabilirsiniz 
 

4.1.1.1. Turnuva, üç gün sürecektir ve Açık Eleme olarak adlandırılır. İlk açık 
eleme günü 2 haritada toplam 2 karşılaşma oynanacaktır. (Erangel - 
Miramar) 
 

4.1.1.2. Turnuva 512 slot ile sınırlandırılmıştır. Check-in aşamasının bitiminin 
ardından katılımcı sayısına göre grup sayısı belirlenecek ve 
oluşturulacaktır. Grupta mücadele edecek kişi sayısı da yine katılımcı 
sayısına göre değişkenlik gösterebilir. 
 

4.1.1.3. Dördüncü gün oynanacak son karşılaşmanın ardından liderlik tablosunun 
en üst kısmında bulunan en iyi 12 takım Kapalı Eleme’ye katılmaya hak 
kazanır. 
 

4.1.1.4. Kapalı Eleme’de Açık Eleme’den yükselecek 12 takım ve 4 davetli takımın 
katılımıyla 16 takım mücadele edecektir. 
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4.1.1.5. Kapalı Eleme’de 16 takım 1 grupta mücadele edecektir. Kapalı Eleme iki 
gün sürecektir. 
 

4.1.1.6. Grupta her gün 3 haritada toplam 5 karşılaşma oynanacaktır. (Erangel - 
Miramar - Sanhok - Erangel - Miramar) 
 

4.1.1.7. Kapalı Eleme karşılaşmaları sonlandığında grubun liderlik tablosunun en 
üst sırasında bulunan ilk 8 takım ve 8 davetli takım Ana Etkinlik’e katılım 
hakkı kazanacaktır. 
 

4.1.1.8. Kapalı Eleme 26-27 Mayıs tarihlerinde, Ana Etkinlik 3-4 Haziran 
tarihlerinde oynanacaktır. 
 

4.2. Puan Sistemi 
 

1. Takım 10 Puan 

2. Takım 6 Puan 

3. Takım 5 Puan 

4. Takım 4 Puan 

5. Takım 3 Puan 

6. Takım 2 Puan 

7.-8. Takım 1 Puan 

9.-18. Takım 0 Puan 

Skor Puanı: Her 1 skor için 1 puan. 

4.3. Puan Eşitliği 

Liderlik tablosunda eşitlik olması durumunda sırasıyla aşağıdaki durumlara göre 
puan eşitliği bozulur. 
 
- Takımların oyunlardaki toplam birincilik sayısı (WWCD), 
- Takımların toplam sıralama puanı, 
- Takımların toplam skor puanı, 
- Bir takımın bir karşılaşmada aldığı en yüksek puan (Sıralama ve Skor puanı toplamı) 
 
Eşitlik sürecinin bozulması için belirtilen adımlar sırasıyla uygulanır ve eşitlik bozulana 
kadar sıralar uygulanmaya devam eder. 

5. Maç Süreci 
Tüm turnuva süreci Ready2.gg platformu üzerinden sürdürülecektir. Platform hakkında 
destek almak için Ready2 Discord Sunucusu’na katılabilirsiniz 
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5.1. Check-in 
 

5.1.1. Turnuva platformunda check-in özelliğinin aktif olduğu durumlarda 
turnuva başlangıcından önce belirlenen tarih ve saatte takımların 
turnuvaya katılacaklarını onaylamak üzere check-in yapmaları 
gerekmektedir. Check-in işlemini gerçekleştirmeyen takımlar 
turnuvaya katılım sağlayamazlar 
 

5.1.2. Check-in işlemi sadece turnuvaya kayıt olurken “Captain” rolünde 
seçtiğiniz üye (Takım Kaptanı) tarafından yapılabilir. 
 

5.1.3. Check-in zamanını turnuvaya kayıt yaptırdığınız platform üzerindeki 
turnuva sayfasından öğrenebilirsiniz. 
 
Check-in işleminizi kontrol etmek için turnuva sayfasında bulunan 
“Takımlar” sekmesine geçiş yapıp, takım adınızı aratıp altında bulunan 
ibareleri kontrol edebilirsiniz. 
 
Takım adınızın altında “Hazır” yazıyorsa check-in işlemi 
gerçekleştirilmiş, “Hazır Değil” yazıyorsa check-in işlemini 
gerçekleştirmemişsiniz demektir. 

5.2. Lobi 
 

5.2.1.1. Takımlara bir grup içerisinde oynayacakları birden fazla 
karşılaşma için karşılaşmalar arası geçiş yapmak ve ihtiyaçları 
gidermek amacıyla 10 dakikalık süre tanımlanacaktır. Takımlar 
bu süreyi karşılaşma sayfası üzerinden görüntüleyebilecekler. 
 

5.2.1.2. Lobi giriş bilgileri Ready2.gg platformu üzerinden karşılaşma 
sayfası aracılığıyla programda belirtilen karşılaşma başlangıç 
saatinden ortalama 5-7 dakika öncesinde paylaşılacaktır. 
Takımların karşılaşma sayfasında sistemin yapacağı 
yönlendirmeleri takip etmesi, bu yönlendirmelere uygun şekilde 
lobiye giriş yapmaları gerekmektedir. 
 

5.2.1.3. Lobiye alımlar sonlandığı ve maç öncesi alanına geçiş 
yapıldığı andan itibaren geç kalan takımların katılımı için ekstra 
bir süre verilmeyecek ve beklenmeyecektir. Katılımcılar, 
turnuva sayfasında belirtilen yönlendirmeleri, zamanları ve 
turnuva sayfasında bulunan chat üzerinden hakem 
duyurularını takip etmelidir. 
 

5.2.1.4. Oyun lobisi yeterli sayıya ulaştığında otomatik olarak 
karşılaşmaya başlanacaktır. Belirtilen zamanlara uymak ve 
takibini gerçekleştirmek oyuncuların sorumluluğundadır. 

5.2.2. Teknik Aksaklıklar 
 

5.2.2.1. Oyun lobisinin yeniden başlatılması, başlangıç aşamasındayken 
oyun sunucusunun yeniden başlatılması ile ilgili yönergeler 
şunlardır: 
 
- Lobideki oyuncuların %10’undan fazlası oyuna giremiyor ise, 

 



 

- Lobide sekiz tam takım veya fazlası oyuna giremiyor ise, 
- Oyun resmi olarak yayınlanıyorsa ve lobideki sunucu veya 
gözlemci oyuna giremiyor ise oyun lobisi yeniden başlatılır. 
 

5.2.2.2. Sunucu kaynaklı problem (lag, bug, ms sorunu) olduğunda maç 
başladıktan sonra ilk 8 dakika içerisinde yapılan bildirimler dikkate 
alınacaktır. Olası bir remake için ilk 8 dakikada lobide bulunan 
takım sayısının yarısından bir fazlası kadar takımın turnuva 
sayfasında bulunan chat üzerinden durum bildiriyor olması 
gerekmektedir. Yapılan bildirimler sonucu remake durumu, Turnuva 
Organizatörü tarafından durum değerlendirmesi sonucu 
yorumlamayla birlikte karar alınarak takımlara bildirilecektir. 
 
NOT: Turnuva Organizatörü, lobinin yenilenmesi durumunda nihai 
kararı verecektir. Eğer Turnuva Organizatörü, yapılan itirazları 
yeterli bulmazsa oyun lobisini yeniden kurma talebini reddetme 
hakkına sahiptir. 
 
NOT: Oyuncular, hem donanım hem de ağ bağlantısıyla ilgili teknik 
sorunlarını kendileri çözmekle sorumludur. Herhangi bir oyuncunun 
bağlantısının kesilmesi durumunda maçlar yeniden 
başlatılmayacaktır. Anca, teknik sorunların oyun veya platform 
üzerinde geniş bir oyuncu kitlesini etkilediği durumlarda, bu durum 
Turnuva Organizatörü’nün takdirine göre değerlendirilecektir. 

5.2.3. Lobi Ayarları 
 

Mod: 4 Oyunculu (Squad) 
Sunucu: EU (Avrupa) 
 
Gelişmiş Parametreler: 
- Mod: Üçüncü Taraf Bakış Açısı (TPP)* 
- PC Sürümü Maç Parametrelerini Kullan: Evet 
- Ses Görselleştirmesi: Devre Dışı 
- Nişan Alma Yardımı: Devre Dışı 
- Kırmızı Bölge ve İşaret Fişekleri: Devre Dışı 
- Belirsiz Bilgiler: Etkin 
- Tüm Silahlar: x2 
- Dürbünler ve Şarjörler: x2 
 
*- Oyunda TPP ve FPP arasında değişiklik yapmaya izin verilmektedir. 
**- Birini vurmayı tamamladığınızda hangi takımdan hangi oyuncunun indirildiğini 
göremeyeceksiniz. 

5.3. Dürüst Rekabet 
 

5.3.1. Bütün takımlar, etkinlik süresince oynanacak her maçta en iyi 
performanslarıyla maça katılmakla yükümlüdür ve fair play, 
sportmenlik ve dürüstlüğe karşı gelebilecek her hareketten 

 



 

kaçınmalıdır. Bu hareketlerin ihlalinde, turnuva yetkilileri cezai 
yaptırımları uygulama inisiyatifine sahiptir 
 
Verilen örnekler sadece açıklama amaçlı ve bunlarla kısıtlı olmamak 
üzere; 
 

5.3.2. Danışıklı iş, başkalarını kandırmak ya da hile amaçlı yapılan komplo 
veya işbirliği eylemidir. Bu eylem, takım üyeleri, takımlar ya da 
organizasyonlar arasında gerçekleşebilir ve dahil olan şahısların veya 
kuruluşların çıkarları doğrultusunda ilerler. Bu eylem, aşağıda 
verilenlerle sınırlı kalmamakla birlikte bunlardan bazıları örnek olarak 
aşağıda yer almaktadır: 
 
Soft play, takım üyelerinin rekabetçi turnuva standartlarının altında 
performans sergilemesi 
 
Etkinlik ödülünü paylaşmanın önceden ayarlanması ya da diğer tür 
tazminatlar 
 
Bir takım üyesine ya da bir takım üyesinden elektronik veya farklı bir 
tür aygıt aracılığıyla sinyal gönderilmesi ya da alınması 
 
Tazminat veya başka herhangi bir sebep için bir mücadelenin bilerek 
kaybedilmesi ya da bunun için bir takım üyesinin ikna edilmesi 
 
Bir takım üyesinin, herhangi bir amaçla hile kullanması ya da buna 
teşvik edilmesi 
 
Oyun içerisindeki bugların haksız avantaj yaratmak için kullanılması 
 
Turnuva yetkililerine belirtilmiş bir neden olmadan bilinçli bir şekilde 
mücadeleyi terk etmek 

5.4. İletişim 
 

5.4.1. Bir takım menajeri/üyesi müstehcen, edebe aykırı, hatalı, hakaret 
içeren, tehdit ya da rencide edici, iftira atan, kötüleyici, aşağılayıcı, 
lekeleyici ya da bu konularda tartışmaya açık, nefret unsuru olabilecek 
bir dil kullanamaz. Bir takım menajeri/üyesi etkinlik sırasında yukarı 
belirtilmiş iletişim dili kurallarını uygulamakla yükümlüdür 
 

5.4.2. Turnuva Organizatörü, platform ve işbirliği yaptığı partnerlerine küfür 
edilmesi yasaktır. Etkinliğe katılan oyuncular Turnuva 
Organizatörü’nün verdiği kararlara ve turnuva yetkililerine saygı 
duymalıdırlar 
 

5.4.3. Aksi belirtilmediği takdirde, hakaretler ve ihlaller bilerek yapılıp 
yapılmadığına veya başarıya ulaşıp ulaşmadığına bakılmaksızın 
(uyarı, turnuvadan atılma vb) cezalandırılacaktır. Bunu denemek de 

 



 

aynı şekilde cezai yaptırıma tabiidir 
5.4.4. Taciz kesinlikle yasaktır. Taciz; belirli zaman süresince devam eden, 

kişinin itibarını ve karakterini zedelemeye yönelik, sistematik, 
saldırgan ve tekrar eden eylemlerdir. 
 

5.4.5. Takımlar karşılaşmalar esnasında takım içi sesli iletişimlerini diledikleri 
ses kanalı üzerinden gerçekleştirmekte özgürdür. Takımlar, 
karşılaşacakları iletişim problemlerinden kendileri sorumludur 
 

5.5. Hakemler 
 

5.5.1. Organizatör daha önceki deneyimlerine (hile, haksız rekabet, davranış 
ihlali) dayanarak şüphe duyduğu kişileri turnuvaya almama hakkına 
sahiptir. Turnuvanın kayıt süreci, turnuvadan önce ve turnuva 
sırasında veya sonrasında organizatör şüphe duyduğu bir durum 
varsa aksiyon alma hakkına sahiptir. 
 

5.5.2. Hakemlerin kararlarına saygı duyulmalıdır. Hakemlere saygısızlık ve 
hakaret turnuvadan diskalifiye olunmasına sebep olabilir. 
 

5.5.3. Hakemlerle işbirliği yapmayan kişi ya da takımlara ceza uygulanabilir. 
Eğer bir kimsenin haksız avantaj sağlayacak hile ya da oyun 
yayıncısının yasakladığı bir program kullandığı tespit edilirse, takım ya 
da kişi/kişiler turnuvadan diskalifiye edilebilir 
 

5.6. Sohbet Kuralları 
 

5.6.1. Turnuva oyuncularının oyun içi sohbet bölümünden ez, tilt edici, ezici, 
küçük düşürücü, ahlak kurallarına aykırı vb şeyler söylenmesi şikayet 
edildiği takdirde yetkililer inceleme yaparak kural ihlali yapan takıma 
uyarı veya gerekiyorsa turnuvadan diskalifiye etme hakkına sahiptir. 
 

5.6.2. Takımlar ahlak kurallarına uymalı, rakip takıma ya da takım 
oyuncularına saygı göstermelidirler. 
 

5.6.3. Seri boyunca birden fazla uyarı almanız diskalifiye olmanıza sebep 
olabilir. 
 

5.6.4. Dil, din, ırk ayrımı, siyaset, rakip takıma küfür vb şeyler cezalandırılır. 
 

5.6.5. Yaşanan herhangi bir olayda video kaydı alınmalı ve hakemlere 
sunulmalıdır. 
 
 
 
 

 



 

6. Şikayet 
 
6.1. Bir takım ya da oyuncuyu hile, uygunsuz davranış ya da kural ihlali vb 

şeylerden şikayet etmek için uygun bir sebep ve kanıt gerekmektedir. İtirazın 
gerekçesi ve dayanağı,nasıl gerçekleştiği gibi bilgiler ile birlikte kanıt 
sunulmalıdır 

6.2. Hakemler sebebinizi ya da kanıtınızı yetersiz bulursa, şikayetinizi 
değerlendirmeye almama hakkına sahiptir. Yapılan şikayetin yeterli görülerek 
değerlendirilmeye alınması ya da yetersiz görülerek değerlendirmeye 
alınmaması hakemlerin kararıdır. 
 

6.3. Hakemler yapılan şikayetin karşılaşmanın hangi noktasında yapıldığına bağlı 
olarak değerlendirme ya da değerlendirmeme yetkisine sahiptir 
 

6.4. Hakemlerin verdiği kararlara saygı duyulmalıdır. 
 

6.5. Haksız bir şekilde şikayet, hakemleri aldatmaya/kandırmaya çalışmak uyarı 
almanıza ya da turnuvadan diskalifiye edilmenize sebep olabilir. Bir takım bir 
hatayla oynamaya devam etmeye karar verirse, oyundan sonra hata 
cezalandırılabilir fakat sonucu değiştirilmez. 
 

6.6. Oyun açığı olduğu düşünülen kullanım kayıt altına alınmalı ve hakemlere 
bildirilmelidir. 
 

6.7. Maç sonlandıktan sonra herhangi bir konuda karşı takımı şikayet edecek olan 
takımın talebini en geç maç bitiminden 5 dakika sonrasına kadar iletmek 
zorundadır. Aksi takdirde şikayet talebi yetkililer tarafından askıya alınabilir. 
İstisnalar hakemin insiyatifindedir. 
 

6.8. Karşılaşma sonuçlandıktan sonra, bildirilen oyun hataları ve açıkları 
kullanımları için bu hata ya da açığı kullanan takım/kişi cezalandırılabilir fakat 
sonuçlanmış bir haritanın ya da serinin skoru değiştirilemez. 
 

6.9. Şikayetler eğer karşılaşma mevcutsa lobi sekmesindeki Call Admin 
butonundan bir Admin’e bildirerek, adminlerin yönlendirmesine hareket 
edecek şekilde yapılmalıdır. 
 

6.10. Şikayet ve itirazlarınızı yapabilmeniz adına turnuva sayfasının chat kısmından 
hakemlere ulaşabilir veya Ready2 Discord Sunucusu’ndan talep oluşturarak  
Turnuva Organizatörü’yle iletişime geçebilirsiniz. 
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7. Ödül 
 
7.1. Turnuva yetkilileri ödül teslimi için hak eden takımlarla iletişime geçmesinden 

itibaren 90 gün içerisinde gerçekleşecektir. Ödül teslimi için yetkililerin yapacağı 
iletişime 30 gün içerisinde geri dönüş gerçekleştirilmemesi durumunda ilgili takım 
ödül hakkını kaybeder. 
 

7.2. Ödül ödemesi için platforma kayıt olurken “Captain” rolünde seçilen takım 
üyesiyle iletişime geçilecek ve tüm süreç kendisiyle ilerletilecektir 
 

7.3. Aşağıdaki ödül havuzu Ana Etkinlik sonucunda oluşan sıralama üzerinden dağılım 
yapılacaktır, toplam 2,000,000₺’dir. 
 

Sıralama Ödül 

1. Takım 750,000₺ 

2. Takım 450,000₺ 

3. Takım 250,000₺ 

4. Takım 150,000₺ 

5. Takım 100,000₺ 

6. Takım 75,000₺ 

7. Takım 60,000₺ 

8. Takım 40,000₺ 

9. Takım 35,000₺ 

10. Takım 30,000₺ 

11. Takım 10,000₺ 

12. Takım 10,000₺ 

13. Takım 10,000₺ 

14. Takım 10,000₺ 

15. Takım 10,000₺ 

16. Takım 10,000₺ 

8. Yayın 
 
8.1. Turnuvanın tüm yayın haklarına BtcTurk sahiptir. Katılımcılar, BtcTurk’un yetki 

verdiği kişiler tarafından maçlarının yayınlanmasına itiraz edemezler veya 

 



 

maçın nasıl yayınlanacağı konusunda söz sahibi olamazlar. Bir maçın 
yayınlanmaması hususuna ancak Turnuva Organizatörü karar verebilir. 
Katılımcılar bu yayınların gerçekleşmesi için özen göstereceğini kabul etmiş 
olur. 

 

9. İletişim 
 

9.1. Turnuvanın tüm aşamalarında takımlar, Turnuva Organizatörü’nün belirttiği 
Discord sunucusunda yazılı kanalları takip etmeli ve aktif iletişimde 
olmalıdır 
 
 
 
 
 
 

10. Kurallar ve Kural Değişiklikleri 
 

10.1. Turnuva Organizatörü, gerekli gördüğü durumlarda kural değişikliği yapma 
hakkını saklı tutar. 
 

10.2. Etkinliğe katılan bütün takımlar kuralları okumuş ve kabul etmiş sayılır. Bu 
kural kitapçığı turnuvanın yapılacağı platform ve turnuva sırasında 
yaşanabilecek karışıklığı ve haksızlığı önlemek için oluşturulmuş ve 
farklılaştırılmıştır. Burada belirlenen kurallar, yarışmanın uzun ömürlülüğünü, 
bütünlüğünü ve adil olmasını sağlamak için, yalnızca organizatörlerin 
takdirine bağlı olarak herhangi bir zamanda değiştirilebilir. 
 

10.3. Yapılan değişiklikler tarihleri ve değişikliğin ne olduğu ile birlikte Changelog 
kısmında paylaşılacaktır. Bu sebeple kural kitapçığını sürekli takip etmek 
gereklidir.Turnuva görevlileri,  turnuvanın çıkarlarını korumak için her zaman 
gerekli yetkiyle hareket edeceklerdir. 
 

10.4. Organizatör bu kural kitapçığı tarafından desteklenmeyen, kural kitapçığında 
bilgisi olmayan ve hatta kural kitapçığına ayrı düşen aşırı durumlarda adil 
oyun anlayışını ve sportmenliği korumak için son sözü söyleme hakkına 
sahiptir. 
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11. Changelog 

 
11.1. Organizatör kural kitapçığında yaptığı değişikliklerin maddesini ve tarihini 

‘Changelog’ başlığından paylaşır 
 

11.2. Takımlar değişiklikler için bu başlığı takip etmelidir. Organizatör yaptığı 
değişiklikler için changelog’u güncellemelidir fakat herhangi bir partiyi 
bilgilendirme zorunluluğu yoktur fakat iyi niyet göstergesi olarak dilerse mail 
ya da discord adresi üzerinden de duyuru olarak paylaşabilir. 
 

11.3. Bütün takımlar kural kitapçığını düzenli olarak kontrol etmekle yükümlüdür. 
 

11.4. Organizatör kural kitaplarında belirttiği maddelerde, turnuvanın herhangi bir 
bölümünde ve herhangi bir zaman diliminde değişiklik yapma hakkına sahiptir. 
 

11.5. Etkinliğe katılan bütün takımlar belirtilen kuralları kabul etmiş sayılır 
 

Date/Tarih Section/Bölüm Previous rule/Önceki 
Kural 

Updated rule / 
Güncellenmiş kural 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 
Organizatör kural kitaplarında belirttiği maddelerde, turnuvanın herhangi bir bölümünde ve 
herhangi bir zaman diliminde değişiklik yapma hakkına sahiptir. 
Etkinliğe katılan bütün takımlar belirtilen kuralları kabul etmiş sayılır. 
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