
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

BtcTurk CS2 
Kural Kitapçığı 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. Tanımlar 4 
1.1. Kural Kitapçığı Hakkında 4 
1.2. Katılımcılar 4 

1.2.1. Yurt Dışında İkamet Eden Oyuncular 5 
1.2.2. Turnuva Detayları 5 

1.3. Cezalar 6 
1.3.1. Cezaların Tanımı ve Kapsamı 6 

1.3.1.1. Yasaklamalar / Engellemeler 6 
1.3.1.2. Diskalifiye 6 
1.3.1.3. Ek Ceza Uygulamaları 6 

1.3.2. Cezaların Kombinasyonu 6 
1.3.3. Tekrarlanan İhlaller İçin Cezalar 6 
1.3.4. BtcTurk Gamefest Dışındaki Yasaklamalar 6 

1.4. Yayın ve Sunum Organizasyon 6 
2. Genel 7 

2.1. Kural Değişiklikleri 7 
2.2. Kuralların Geçerliliği 7 
2.3. Yerel Yasalar 7 
2.4. Gizlilik 7 
2.5. Davranış Kurallarının Bütünü 7 

2.5.1. Davranış Kuralları 7 
2.5.2. Yasaklanmış Maddeler ve Metotlar 8 

2.5.2.1. Yasaklı Maddeler ve Metot Listesi; 8 
2.5.2.2. Alkol veya Diğer Psikoaktif İlaçlar 8 

2.5.3. Bahis 8 
2.6. Oyun Dağıtıcısı Yasakları 8 
2.7. Maç Yayınları 9 

2.7.1. Yayın Hakları 9 
2.7.2. Oyuncu Sorumlulukları 9 

2.8. Birden Fazla Takım Sahipliği 9 
2.9. BtcTurk Gamefest Katılım Koşulları 9 
2.9.1. Yaş Kısıtlaması 9 
2.9.2. Katılımcılara Yönelik Bölgesel Sınırlamalar 9 
2.10. Oyuncu Ayrıntıları 9 
2.10.1. Takma Adlar / Nickler 10 
2.10.2. Oyun Hesapları 10 

2.11. Takım Hesapları 10 
2.11.1. Takım İsimleri 10 

2.12. Sponsor Kısıtlamaları 10 
2.12.1. Yetişkin İçerik 10 
2.12.2. Takım Sponsorları 10 

2.13. Oyuncu Değişiklikleri & Transfer 10 
2.13.1. BtcTURK Gamefest Sürecinde Oyuncu Değişiklikleri 11 
2.13.2. Yedek Oyuncu Oynatma Talebi 11 
2.13.3. LAN Finallere Yükselmiş Takımlar için Kısıtlama 11 

2.14. Turnuva Ödülü 11 
2.14.1. Ödül Havuzu 11 



2.15. Kural İhlali Nedeniyle Ödül Kesintileri 12 
2.15.1. Ödül Parasının İptali 12 
2.15.2. Ödül Parası Transferi 12 

2.16. BtcTurk Gamefestten Ayrılma Cezaları ve Sonuçları 13 
2.16.1. BtcTurk Gamefest Sırasında Turnuvayı Terk Etmek 13 
2.17. Maç Başlangıcı 13 

2.17.1. Maç Başı & Başlangıç Saatleri 13 
2.17.2. Turnuva Sürecinde Maç Gecikmesi 13 
2.17.3. Maç Saatinde Hazır Olmayan Katılımcılar 13 
2.17.4. Maç Başlangıç Onayı 13 

2.18. Maç Prosedürleri 13 
2.18.1. Maç Sonucu 13 
2.18.2. Maç Medyasının Depolanması ve Saklanması 14 

2.19. Röportajlar 14 
3. Elemeler 14 

3.1. BtcTurk Gamefest Açık Elemeleri 14 
4. Etkinlik Kuralları 14 

4.1. Turnuva Aşamaları 14 
4.1.1. Açık Elemeler Aşaması 14 

4.1.2. Ana Etkinlik Aşaması 14 
4.1.3. Büyük Final Aşaması 15 

4.1.3.1. Eşitlik Bozma 15 
4.2. Dakiklik 15 
4.3. Ekipmanlar 15 
4.4. Configler ve Sürücüler 15 
4.5. Giyim 16 
4.6. Oyun Alanları 16 
4.7. Hakemler 16 
4.8. Medya Temsilcileri 16 
4.9. Röportajlar, Basın Toplantısı, İmzalama / Fotoğraf / Video Oturumu 16 
4.10. Sahne Maçları 16 
4.11. Bilgisayar Çevre Birimleri 16 
4.12. Cep Telefonları, Tabletler veya Benzeri Cihazlar 16 
4.13. İnternet Erişimi 17 
4.14. Isınma Süreci 17 
4.15. Demolar ve Maç Tekrarları 17 
4.16. Demo ve Maç Tekrarı Hakları 17 
4.17. Fotoğraf ve Diğer Medya Hakları 17 
4.18. Kupa Seremonisi 17 

5. Diğer İhlaller 18 
5.1. Genel 18 
5.2. İnternet Etiğinin İhlali 18 
5.3. Hakaretler 18 
5.4. Spam Yapmak 18 

5.4.1. Oyunda Spam Yapmak 18 
5.5. Sportmenlik Dışı Davranışlar 18 
5.6. Maç Sonuçlarının Yanlış Aktarılması 18 



5.7. Maç Medyasının Yanlış Aktarılması 19 
5.8. Hile Şüphesi 19 
5.9. Yöneticileri ya da Oyuncuları Yanıltıcı Hareketler 19 
5.10. Hile Kullanımı 19 
5.11. Hileyi Tespit Etme 19 
5.12. Oyun İçi Yasaklamalar 19 

6. Oyuna Özel Kurallar: Counter-Strike 2 19 
6.1. Anti-Cheat 19 

6.1.1. FACEIT Client 19 
6.2. Maç Prosedürleri 20 

6.2.1. Harita Havuzu 20 
6.2.2. Eleme Sürecinde Harita Veto Süreci 20 
6.2.3. Final Sürecinde Harita Veto Süreci 20 
6.2.4. Tek Maçlık Seri(BO1) 20 
6.2.5. Üç Maçlık Seri(BO3) 20 
6.2.6. Oyun İçi Eşya Etiketleri 20 
6.2.7. Ajan Kullanımı (Karakter skinleri) 20 
6.2.8. Oyuncu Sayısı 20 
6.2.9. Oyuncuların Düşmesi 20 
6.2.10. Maç Sırasında Oyuncu Değişimi 21 
6.2.11. Çevrimiçi Etkinlik 21 
6.2.12. Çevrimdışı (LAN) Etkinlik 21 
6.2.13. Sunucudan Çıkmak 21 
6.2.14. Problem Yaşanılan Maça Devam Edilmesi 21 
6.2.15. Beraberlikler 21 
6.2.16. Duraklatma İşlevinin Kullanımı 21 

6.2.17. Teknik Duraklama 21 
6.2.18. Taktik Duraklatma / Mola 21 
6.2.19. Hakem Duraklatması 22 
6.2.20. Duraklatma Sırasında İletişim 22 

6.3. Oyuncu Ayarları 22 
6.3.1. Configuration / Startparameters 22 
6.3.2. Yasaklanmış Komut Dosyaları (Scripts), 22 
6.3.3. Grafik Sürücüleri veya Benzeri Araçlar 22 
6.3.4. Arayüzler 22 
6.3.5. Cihaz Sürücüleri 23 
6.3.6. Özel Veriler 23 

6.4. Sunucu 23 
6.4.1. Sunucu Ayarları 23 
6.4.2. Maç Ayarları 23 

6.5. Hataların Kullanımı 23 
6.5.1. Isınma Süresince Harita Kontrolü 24 
6.5.2. Maç Sırasında 24 
6.5.3. Genel 24 
6.5.4. Yeni Pozisyonlar 25 
6.5.5. Hile Suçlamaları 25 

 



1. Tanımlar 
 
Organizasyon”, “Turnuva Yönetimi” tanımları, BtcTurk Gamefest ‘ i düzenleyen 
organizasyonu kapsar. 
“Hakemler”, “Turnuva Hakemleri”, “Hakem Ekibi” tanımları, BtcTurk Gamefest’te 
düzeni sağlayan kişileri kapsar. 
“Katılımcı”, “Oyuncu” tanımları, turnuvaya şahsi iradesi ile kayıt yaptırmış takımların 
oyuncularını kapsar. 
 
Eleme Detayları: 1. ve 2. Açık Eleme'den en iyi 2 takım ana turnuvada davetli 
takımlara karşı mücadele etmeye hak kazanır. 
Ana etkinlikte 4 + 4 (davetli takım sayısı 4'dür) toplam 8 takım mücadele edecektir. 

 
1.1. Kural Kitapçığı Hakkında 

 
BtcTurk Gamefest süresince tek geçerli kural kitapçığı budur. Katılımcılar, 
turnuvaya katılarak tüm kurallarını anladıklarını ve kabul ettiklerini beyan 
etmiş olurlar. 
 

1.2. Katılımcılar  
 
Hiçbir katılımcı, BtcTurk Gamefest takvimi ile çakışan dönemlerde başka bir 
turnuvayı/etkinliği sebep göstererek maç ertelemesi talebinde bulunamaz. 
 
Bir maçta oynayan takım oyuncularının 5'inden 3'ünün Türkiye Cumhuriyeti 
vatandaşı olması gerekmektedir. Geçerli bir Steam hesabı ve bu hesaba bağlı 
bir FACEIT hesabı ile turnuvaya katılması için izin verilir ve katılımcı olarak 
adlandırılır. Turnuvaya katılacak tüm oyuncuların FACEIT hesabı olmak 
zorundadır, turnuva sürecinde FACEIT üzerinden yasaklanan kullanıcılar 
yönetimin inisiyatifine göre ceza alır. Hangi yasaklama türünde turnuva 
yönetim ekibinin nasıl kararlar alacağını aşağıdaki tabloda yer almaktadır. 
Tabloda yer almayan yasaklamalarda ceza verilip verilmeyeceği turnuva 
yönetiminin inisiyatifine bağlıdır. 
 
Ceza Türü - Verilecek Ceza: Hesap Paylaşımı - Oyuncu Diskalifiye Edilir, 
Takım Uyarı Alır (Yedek varsa yedek oyuncu diskalifiye edilen oyuncu yerine 
girebilir) Hile Kullanımı - Takım Diskalifiye Edilir 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2.1. Yurt Dışında İkamet Eden Oyuncular 
 



Turnuva Sistemi Oyun Modu: 5v5 - Turnuva Formatı: Tekil Eliminasyon 
- Sunucu lokasyonu: Türkiye 
 
Yarı final 3 harita üzerinden , geriye kalan maçları ise tek harita 
üzerinden (Bo1) oynanır. 
 
Harita oylama sistemi: 
Bo1: Tek harita kalana dek yasaklama devam eder. Bo3: Sistem 
tarafından rastgele seçilen bir takım oylamaya başlar, oylama şu 
sırayla devam eder: Yasakla / Yasakla / Seç (1. harita) / Seç (2. harita) 
/ Yasakla / Yasakla / Kalan Harita (3. harita) 
 
Turnuva maçlarınızla ilgili destek almak için maç odanızda bulunan 
“ADMİN ÇAĞIR” butonuna tıklayabilirsiniz. 

 
1.2.2. Turnuva Detayları 

 
Turnuva Sistemi Oyun Modu: 5v5 
Turnuva Formatı: Tekil Eliminasyon 
Sunucu lokasyonu: Almanya/Hollanda 
 
Yarı final ve çeyrek final maçı 3 harita üzerinden (Bo3), geriye kalan 
maçları ise tek harita üzerinden (Bo1) oynanır. 
 
Harita oylama sistemi: 
Bo1: Tek harita kalana dek yasaklama devam eder. 
Bo3: Sistem tarafından rastgele seçilen bir takım oylamaya başlar, 
oylama şu sırayla devam eder: Yasakla / Yasakla / Seç (1. harita) / 
Seç (2. harita) / Yasakla / Yasakla / Kalan Harita (3. harita) 
 
Turnuva maçlarınızla ilgili destek almak için maç odanızda bulunan 
“ADMİN ÇAĞIR” butonuna tıklayabilirsiniz. 
 

1.3.  Cezalar 
 

1.3.1. Cezaların Tanımı ve Kapsamı 
 
BtcTurk Gamefest’ te kural ihlallerinin karşılığında cezalar verilir. Bu 
cezalar değişkenlik gösterebilir. Katılımcılar, cezaları hakkında hakem 
ekibi tarafından bilgilendirilecektir. Cezalara itiraz süresi 24 saat ile 
sınırlıdır. 
 

1.3.1.1. Yasaklamalar / Engellemeler 
 

Takıma dahil olmayan bir oyuncunun turnuvada oynatılması yasaktır. 
Bu cezalar takıma ya da oyuncuya uygulanabilir. Kural ihlali yapılan 
durumlarda takım/oyuncular bunu gizlemeye çalışıyorsa ya da 
Turnuva Hakemlerine bildirmezse, cezai süreç gerçekleşebilir. Turnuva 
Hakemlerine bildirmezse, cezai süreç gerçekleşebilir. 
 
 

1.3.1.2. Diskalifiye  
 



Diskalifiye edilen katılımcı, ödül havuzundan men edilir. 
Diskalifiye hakkı ve inisiyatifi Turnuva Hakem ekibine aittir. 
Kurallar çerçevesinde yapılan değerlendirmeler konusunda 
şikayet bildirimlerinizi Discord kanalları üzerinden 
gerçekleştirebilirsiniz.  
 

1.3.1.3. Ek Ceza Uygulamaları 
 
Özel durumlarda turnuva yönetimi kural setinde yer almayan 
cezalar uygulayabilir. 
 

1.3.2. Cezaların Kombinasyonu 
 
Turnuva yönetimi tarafından uygun görülmesi halinde birden fazla 
ceza aynı takıma/oyuncuya uygulanabilir. 
 

1.3.3. Tekrarlanan İhlaller İçin Cezalar 
 
Kural ihlalinin tekrarı halinde verilen cezaların şiddeti artacaktır. 
 

1.3.4. BtcTurk Gamefest Dışındaki Yasaklamalar 
 
BtcTurk Gamefest dışındaki yasaklamalar, Valve veya FACEIT 
tarafından gerçekleştirilmediyse, BtcTurk Gamefest turnuvasında 
dikkate alınmaz. 
 

1.4. Yayın ve Sunum Organizasyon 
 
BtcTurk Gamefest ‘ te, turnuvanın kendisi bir maçı canlı olarak yayınlıyor ise, 
organizatörün yazılı onayı olmadan üçüncü parti yayınların yapılması yasaktır. 
BtcTurk Gamefedt tarafından yayınlanan bir maç, bir yetkilinin onayı olmadan 
“Kişisel Yayın” yaparak gösterime sunuluyor ise, takımın elenmesine veya 
yayın yapan oyuncunun turnuvadan engellenmesine neden olabilir. Eğer 
organizasyon herhangi bir karşılaşmanın yayınını yapmıyorsa yetkililerle 
iletişime geçilerek yayın izni talebi yapılabilir. 
 

2. Genel 
 
2.1. Kural Değişiklikleri 

 
Turnuva yönetimi, bildirimde bulunmaksızın kuralları düzenleme, kaldırma 
veya değiştirme hakkını saklı tutar. Ayrıca turnuva yönetiminin rekabeti 
korumak için kural kitapçığında belirtilmemiş durumlar için de karar verme 
yetkisine sahiptir. 
 

2.2. Kuralların Geçerliliği 
 
Bu kural kitapçığının herhangi bir maddesinin bir yargı organı veya 
beklenmeyen durumlar tarafından geçersiz hale gelmesi, bu kuralın 
geçerliliğini veya uygulanabilirliğini etkilemez, ilgili kural ana amacına bağlı 
kalınarak tekrar değiştirilir. 

 
 

2.3. Yerel Yasalar 
 
Herhangi bir kural veya prosedür yerel yasalarla çelişiyorsa, başlangıçta 
amaçlanan etkiye mümkün olduğunca yakın kalacak ve yasalarla uyumlu 



olacak şekilde ayarlanacaktır. 
 

2.4. Gizlilik 
 
İtirazların içeriği, destek talepleri, tartışmalar veya turnuva yetkilileri ve 
yöneticileri ile olan yazışmalar kesinlikle gizli sayılır. Bu materyallerin, turnuva 
yöneticilerinin yazılı izni olmadan yayınlanması yasaktır. Bu materyalleri 
yayınlayan oyuncunun/takımın diskalifiye edilmesine karar verilebilir. 
 

2.5. Davranış Kurallarının Bütünü 
 
Aşağıdaki alt maddeler, size nelerin yasak olduğu konusunda bir fikir vermek 
içindir. Bütün davranış kuralları belirtilmemiş olabilir. 
 

2.5.1. Davranış Kuralları 
 
Her katılımcı; Turnuva çalışanlarına, basına, izleyicilere, ortaklara ve 
diğer oyunculara saygılı davranmalıdır. Katılımcılardan esporu, turnuva 
yönetimini ve sponsorlarını onurlu bir şekilde temsil etmeleri rica 
olunur. Bu oyun içi, sesli iletişim kanalları üzerinde ve ayrıca 
sohbetlerde, mesajlaşma programlarında, yorumlarda ve diğer medya 
organlarındaki davranışlar için de geçerlidir. Oyuncuların aşağıdaki 
değerlere göre hareket etmeleri beklenir: 
- Merhamet: Başkalarına, size davranılmasını istediğiniz gibi davranın. 
- Dürüstlük: dürüst olun, kararlı olun, adil davranın. 
- Saygı: takım arkadaşları, rakipler ve etkinlik personeli dahil olmak 
üzere diğer tüm insanlara saygı gösterin. 
 
Katılımcılar hiçbir biçimde taciz veya nefret söyleminde 
bulunmamalıdır. Bu, aşağıdakileri içerir, ancak bunlarla sınırlı değildir: 
 
- Cinsiyet, cinsel kimlik ve ifade, cinsel yönelim, ırk, etnik köken, 
engellilik, fiziksel görünüm, vücut ölçüsü, yaş ve dine yönelik nefret 
söylemi, saldırgan davranış ve sözlü taciz 
- İzinsiz takip veya tehdit (fiziksel veya çevrimiçi). 
- Spam, raiding, kaçırma veya akışları veya sosyal medyayı ve canlı 
yayınları kesintiye uğratmaya teşvik etme. 
- Başkalarının kişisel tanımlayıcı bilgilerini yayınlamak veya 
yayınlamakla tehdit etmek (“doxing”). 
- İstenmeyen cinsel ilgi. Bu, istenmeyen cinselleştirilmiş yorumları, 
şakaları ve fiziksel cinsel hareketler içermektedir 
- Yukarıdaki davranışlardan herhangi birini savunmak veya teşvik 
etmek 
 
Davranış Kurallarının ihlali ağır hukuki yaptırım ve cezalarla 
sonuçlanabilir. Tekrar eden veya aşırı durumlarda cezalar; diskalifiye 
veya gelecekteki BtcTurk GameFestetkinliklerinden men edilmeyi 
içerebilir. 
 
 
 
 
 

2.5.2. Yasaklanmış Maddeler ve Metotlar 
 

2.5.2.1. Yasaklı Maddeler ve Metot Listesi; 
 



Katılımcıların WADA listesindeki bir madde için aktif bir reçetesi 
varsa, kanıtlarını ilgili kuruluşa göndermeleri gerekir. Oyuncular 
turnuvanın ilk gününden önce veya çevrimdışı (LAN) alanda 
turnuva yönetimi tarafından doping testine tabi tutulabilir. 

 
2.5.2.2. Alkol veya Diğer Psikoaktif İlaçlar 

 
Cezalandırılabilir maddeler arasında olmasa bile alkol veya 
diğer psikoaktif ilaçların etkisi altında çevrimiçi ya da LAN bir 
maçta oynamak kesinlikle yasaktır ve turnuvadan men 
edilmeye kadar giden ciddi cezalara yol açabilir. 

2.5.3. Bahis 
 
Hiçbir oyuncu, takım menajeri, turnuva görevlisi ve turnuvaya katılan 
organizasyon yöneticisi kumar oynayan/oynatan kişilerle ve 
bahisçilerle veya bahis oynatan kurumlarla (siteler, oluşumlar, vb.) 
direkt veya dolaylı olarak herhangi bir BtcTurk Gamefest turnuvasının 
veya maçının sonuçları ile ilgili bahis yapamaz veya kumar 
oynayamaz. BtcTurk Gamefest ile ilgili herhangi bir bilgiyi direkt veya 
dolaylı olarak bu kurum ve oluşumlara sağlayamaz. Böyle bir ihlalin 
tespit edilmesi durumunda, kişi veya takım ile ilgili gerekli yasal işlem 
başlatılacaktır. BtcTurk Gamefest’e  katılmaya hak kazanmış hiçbir 
takımın veya oyuncunun direkt veya endirekt olarak sponsorları 
içerisinde bahis oynamayı / kumarı teşvik eden veya bu hizmeti 
sağlayan markalar bulunamaz. Bu sponsorlar turnuvada yer alamaz. 
 

2.6. Oyun Dağıtıcısı Yasakları 
 
 Turnuva yönetimi, oyun dağıtıcısının yasakladığı oyuncuları, BtcTurk 
Gamefest reddetme hakkını saklı tutar. CS2 VAC yasaklamaları ise, 
yasaklamanın ardından 2 yıl geçene kadar olmak üzere, özellikle dikkate 
alınacaktır. 
 

2.7. Maç Yayınları 
 

2.7.1. Yayın Hakları 
 
BtcTurk Gamefest yayın hakları BtckTurk Gamefest’ te aittir. Bu haklar 
bunlarla sınırlı olmamak üzere shoutcast yayınları, video akışları, 
GOTV, tekrarlar, demolar veya TV yayınlarını içerir. Bu haklardan 
feragat etmek BtcTurk Gamefast’ in inisiyatifindedir. 
 
 

2.7.2. Oyuncu Sorumlulukları  
 
Oyuncular, maçlarının BtcTurk Gamefest tarafından yetkilendirilen 
yayıncılar tarafından yayınlanmasını reddedemeyeceği gibi maçın ne 
şekilde yayınlanacağı konusunda da tercihte bulunamaz. Oyuncu, 
maçların yayınının yapılabilmesi için gerekli düzeni sağlayacağını, 
karşılaşma için zamanında hazır olacağını ve yayına göre hareket 
edeceğini kabul eder. 
 

2.8. Birden Fazla Takım Sahipliği 
 
Her organizasyon ve tüzel kişilik, turnuva başına bir takım ile turnuvaya 
katılabilir. Aşağıdaki durumlarda bir takımın bir BtcTurk Gamefest turnuvasına 



veya elemesine katılmasına izin verilmez: 
 
- Aynı organizasyonun başka bir takımı ana etkinliğe davet edilmiş veya hak 
kazanmıştır. 
- Aynı organizasyonun başka bir takımı açık elemeye davet edilmiş veya hak 
kazanmıştır. 
- Aynı organizasyonun başka bir takımı aynı elemeye kaydolmuştur. 

 
2.9. BtcTurk Gamefest Katılım Koşulları 

 
BtcTurk Gamefest’ e katılabilmek için aşağıdaki koşulların yerine getirilmesi 
gerekir. 
 

2.9.1. Yaş Kısıtlaması 
 
Tüm BtcTurk Gamefest katılımcıları, CS2 için 16 yaşını doldurmuş 
veya velisinden imzalı izin belgesine sahip 14 yaşından büyük olabilir. 
Turnuvaya katılan takımlarda, yaş kısıtlaması kuralına uymayan 
oyuncu tespit edildiğinde, takım ve takım sorumluları hakkında sahte 
belge ve bilgi ibraz etmek gerekçesiyle cezai işlem başlatılacaktır. Bu 
oyuncu turnuvadan diskalifiye edilirken, oynadığı takıma da turnuva 
yönetiminin belirlediği bir ceza uygulanır. 
 

2.9.2. Katılımcılara Yönelik Bölgesel Sınırlamalar 
 
Türkiye Cumhuriyeti vatandaşı ve seyahat yasağı olmayan, 16 yaşını 
doldurmuş veya velisinden imzalı izin belgesine sahip 14 yaşından 
büyük her gerçek kişi turnuvaya katılabilir 
 
 

2.10. Oyuncu Ayrıntıları 
 
Talep edildiğinde, oyuncular, tam adlarını, iletişim ayrıntılarını, T.C. 
Kimlik Numaralarını, doğum tarihlerini, adreslerini ve yüzlerinin açıkça 
belli olduğu fotoğraflarını içeren ama bunlarla sınırlı olmayan gerekli 
tüm bilgileri turnuva hakemlerine göndermeleri gerekmektedir. 
Oyuncular, gönderdikleri belgelerin, gerekli durumlarda turnuvanın 
partnerleriyle paylaşılabileceğini kabul eder. 

 
 

 
2.10.1. Takma Adlar / Nickler 

 
Oyuncular turnuva başında belirttikleri nickleri oyun içerisinde 
kullanmak zorundadır. 
 

2.10.2. Oyun Hesapları 
 
Her oyuncunun oyun hesaplarını, FACEIT profillerine kayıt etmiş 
olması gerekmektedir. 

 
 
 
 

2.11. Takım Hesapları 
 



2.11.1. Takım İsimleri 
 
Takım isimlerinde; cinsiyete, kişinin cinsel kimliğine, ırkına, dinine 
yönelik hakaret saldırganlık, cinsellik ve küçük düşürücü ifadeler 
kullanılamaz. Bu şekilde kullanım tespit edildiğinde, takım adını 
değiştirmesi konusunda uyarılır ve takımın adını değiştirmesi sağlanır. 
 
Her takımın, takım ismiyle beraber yayınlarda kullanılmasına izin 
vereceği, en fazla 4 harften oluşan bir takım tag’ine sahip olması 
gerekmektedir. Oyuncular turnuva sırasında bu tag’i kullanmalıdır. 
 
Takım ismini değiştirmek isteyen takımlar turnuva yönetiminin onayı 
olmadan isim değişikliği yapamazlar. 

 
2.12. Sponsor Kısıtlamaları 

 
2.12.1. Yetişkin İçerik 

 
Pornografi, uyuşturucu kullanımı veya diğer yetişkin tema ve 
ürünleriyle bilinen sponsorlara veya ortaklara izin verilmez. 
 

2.12.2. Takım Sponsorları 
 
İsim sponsorları, BtcTurk Gamefest içerisinde branş/oyun başına 
sadece tek bir takıma isim sponsorluğu yapabilir. Takım adının sponsor 
adını içeren kısmı sadece iki sözcükten oluşabilir, ürün tanımlarına izin 
verilmez. 
Takımların, kumar ve bahis hizmeti veren Türkiyede yasadışı kabul 
edilen sponsorlarla, BtcTurk Gamefest ‘e  ait aşamalarda yer alması 
kesinlikle yasaktır. 
 

2.13. Oyuncu Değişiklikleri & Transfer 
 

2.13.1. BtcTURK Gamefest Sürecinde Oyuncu Değişiklikleri 
 
Sadece ana etkinlik aşamasına geçerken kadro değişikliklerine izin 
verilir ve bu kadro değişikliği en fazla takımın 5’te 2 oranına yapılabilir. 

 
 

2.13.2. Yedek Oyuncu Oynatma Talebi 
 
Yedek oyuncu talebi en geç maç saatinden bir gün öncesine kadar 
hakem ekibine bildirilmelidir. Yedek oyuncu, turnuvaya katılmış 
olduğunuz takıma turnuva kayıtları bitmeden davet edilmiş olmalıdır. 
Turnuvaya bir adet yedek oyuncu ile kayıt olunmasına izin 
verilmektedir. 

 
2.13.3. LAN Finallere Yükselmiş Takımlar için Kısıtlama 

 
BtcTurk Gamefest, elemelerden sonra Ana etkinlik’ e katılmaya hak 
kazanan bir takımın, BtcTurk Gamefest  tarafından belirlenen ve Ana 
etkinlik sürecini etkileyecek, aksaklığa uğratacak tarihlerde, başka 
herhangi bir turnuvada oynamasına izin verilmez. 
 
 



2.14. Turnuva Ödülü 
  
Bütün ödül paraları, BtcTurk Gamefest’in tamamlanmasından (son maç 
oynanmasından) 90 iş günü sonra ideal bir şekilde ödenmelidir, ancak 
ödemenin tamamlanması 180 iş günü sürebilir. Oyuncular veya takım için 
bildirilen ödeme bilgilerinde bir hata bulunuyorsa ödül parası hata çözülene 
kadar iletilmeyecektir. Ödül parası ödemeleri, profesyonel bir espor takımı ise 
takım yönetimine, değilse takım kaptanına turnuva başlangıcındaki güncel kur 
üzerinden, turnuva yönetiminin belirlediği şekilde iletilecektir. Ödül parasının 
iletilmesi ardından, BtcTurk Gamefest, sürecin geri kalanından sorumlu 
değildir. Ödül parası öncelikle takım yönetimine, yoksa takım kaptanına verilir. 
 

2.14.1. Ödül Havuzu 
 

Açık Eleme Ödül Dağılımları 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
Ana Etkinlik Ödül Dağılımları 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

2.15. Kural İhlali Nedeniyle Ödül Kesintileri 
 
BtcTurk Gamefest’in  tüm aşamalarında, katılımcıların aldığı her ceza, ödülde 
kesintiye yol açabilir. Hangi cezada ne kadarlık bir kesinti olacağı hakkında 
kural kitapçığının sonundaki tabloya bakılır ve bu kesintiler kesinlikle 
esnetilmez. 
 
Ödül kesintileri, söz konusu etkinliğin sonunda katılımcıya verilen para 
ödülünün toplamından hesaplanır. 

 
 

2.15.1. Ödül Parasının İptali 
 

Sıralama Ödül 

1. Takım Ana Etkinlik Bileti 

2. Takım Ana Etkinlik Bileti 

3. Takım 12.500₺ 

4. Takım 12.500₺ 

Sıralama Ödül 

1. Takım 500,000₺ 

2. Takım 250,000₺ 

3. Takım 100,000₺ 

4. Takım 100,000₺ 

5. Takım 50,000₺ 

6. Takım 50,000₺ 

7. Takım 50,000₺ 

8. Takım 50,000₺ 



Ödül bedeli ödenmediği sürece, BtcTurk Gamefest, dolandırıcılık veya 
sportmenliği ihlal eden davranışlara dair kanıtlar keşfedildiğinde, 
bekleyen ödemeyi iptal etme hakkını saklı tutar. 
 

2.15.2. Ödül Parası Transferi 
 
Ödül parası gönderme sürecinde, fatura kesebilen takımlardan fatura 
kesilmesi istenecektir. Fatura kesemen takımların, ödül ödemeleri 
turnuva başlangıcında geçerli olan kur üzerinden takım sahibine ya da 
bir oyuncuya turnuva yönetiminin belirlediği şekilde iletilecektir. 
 
Ödül parasının transferi için, Takım sahibi ve/veya takım kaptanı, 
şampiyonanın final tarihini takiben 1 hafta içerisinde, banka bilgilerini 
Turnuva yetkililerine iletmekle yükümlüdür. Ödemelerin tamamlanması 
için yeterli bilgi sağlanamaması, ödemelerin geç yapılması veya 
yapılamamasına neden olacaktır. 20 iş günü içerisinde herhangi bir 
ödeme bilgisi turnuva yöneticilerine iletilmez ise katılımcılar ödül 
hakkından feragat etmiş sayılır. 

 
2.16. BtcTurk Gamefestten Ayrılma Cezaları ve Sonuçları 

 
2.16.1. BtcTurk Gamefest Sırasında Turnuvayı Terk Etmek 

 
Eğer bir katılımcı BtcTurk Gamefest devam ederken turnuvayı terk 
eder ise, kazandığı tüm ödül parasından vazgeçmiş sayılacak ve ana 
etkinliğin bitimine kadar takım ve tüm takım oyuncuları 
yasaklanacaktır. Ayrıca, çevrimdışı (LAN) bir aşama sırasında 
turnuvayı terk etmek, online bir aşamayı iptal etmekten daha ciddi bir 
ceza sebebi olarak kabul edilir. 
 

2.17. Maç Başlangıcı 
 

2.17.1. Maç Başı & Başlangıç Saatleri 
 
BtcTurk Gamefestteki tüm maçlar, resmi FACEIT Organizer web 
sitesinde/discord kanalında belirtildiği zamanda başlamalıdır. Bir 
karşılaşmanın tüm katılımcıları sunucuda olmalı ve maç başlamadan 
en az 30 dakika önce maça başlamaya hazır olmalıdır. 

 
 

2.17.2. Turnuva Sürecinde Maç Gecikmesi 
 
Takımlar ilan edilen maç başlangıç saatinden en geç 30 dakika önce 
FACEIT Turnuva sayfasında hazır bir şekilde bulunmalıdır. Takım 
kaptanı maç saati geldiğinde hazır vermeli ve maçları canlı 
yayınlanacaksa lobi hakeminin komutunu beklemelidir. Maç saatinden 
11 dakika sonra, hala bir takım hazır değilse, o harita için hükmen 
mağlup sayılırlar (6 dakika FACEIT oylama süreci, 5 dakika oyun içi 
ısınma süresi.). 
 
Maç, BtcTurk Gamefest tarafından yayınlanıyorsa veya başka bir 
şekilde canlı bir karşılaşma ise, takımın neden olduğu maç 
başlangıcındaki herhangi bir gecikme için verilecek ceza değişiklik 
gösterebilir. 

 
2.17.3. Maç Saatinde Hazır Olmayan Katılımcılar 



 
Bir katılımcı, maçın planlanan başlangıcından belirlenen süre 
sonrasına kadar oynamaya hazır değilse, hükmen mağlup kabul edilir. 
 

2.17.4. Maç Başlangıç Onayı 
 
Takımlar maç saatinden önce hazır olmalı, eğer maç canlı 
yayınlanacaksa turnuva hakeminden onay almadan maça 
başlamamalıdır. 

 
2.18. Maç Prosedürleri 

 
2.18.1. Maç Sonucu 

 
Maç sonuçları maçınız tamamlandıktan sonra otomatik olarak 
güncellenmektedir. Buna rağmen oluşabilecek problemler adına maç 
sonucunu gösteren bir ekran görüntüsünü elinizde bulundurmanız 
gerekmektedir. 
 

2.18.2. Maç Medyasının Depolanması ve Saklanması 
 
Maçın tamamlanmasından sonra en az 2 hafta boyunca tüm maç 
medyası (ekran görüntüleri, demolar, tekrarlanmalar vs.) bütün 
oyuncular tarafından saklanmalıdır. Maçla ilgili bir şikayet varsa, 
kayıtların şikayetin çözülmesinden sonra en az 2 hafta süreyle 
katılımcılar tarafından saklanması gerekir. Bariz bir şüphe yok ise 
FACEIT AC’ye güvenilir. 
 

2.19. Röportajlar 
 
BtcTurk Gamefest te yayınlanan her maç için, her takımın bir oyuncusu veya 
koçu röportaj için müsait olmalıdır. Oyuncu, maçtan sonra yorumda 
bulunabilecek durumda olmalıdır. 

 
 
3. Elemeler 

 
3.1. BtcTurk Gamefest Açık Elemeleri 

 
BtcTurk Gamefest Final aşamasına katılmaya hak kazanabilmek için iki yol 
vardır: 
 
- Açık Elemeler aracılığı ile 
- Davet ile 

 
4. Etkinlik Kuralları 

 
4.1. Turnuva Aşamaları 

 
4.1.1. Açık Elemeler Aşaması 

 
Açık Elemeler’de tüm maçlar 2 güne yayılacak şekilde, tekli 
eliminasyon Bo1 ve bo3 (tek maç ve üç maç üzerinden) olacaktır.  
 
Her eleme grubunun sona kalan 2 takımı ve davet edilen 4 takım Ana 
etkinlik aşamasında yarışacaktır. Toplam 8 takım Ana Ertinlik 
aşamasında mücadele eder. 



 
4.1.2. Ana Etkinlik Aşaması 

 
8 takım tekli eliminasyon formatında BO3 (üç maç) üzerinden 
mücadele edecektir. 
 
Bu formatta en iyi 4 takım bir üst tura yükselecektir, 4 takım çiftli 
eliminasyon formatında BO3 (üç maç) üzerinden mücadele edecektir. 
Bu mücadelenin sonucunda en iyi 2 takım Büyük Final aşamasına 
katılmaya hak kazanır. 
 
 

4.1.3. Büyük Final Aşaması 
 
Büyük Final aşamasına katılmaya hak kazanan oyuncular, turnuva 
yönetimi tarafından iletişime geçilerek, Büyük Final’e katılımları ile ilgili 
bilgilendirilecektir. Hak kazanan takımlar için karşılanacak harcamalar 
şunlardır: 
 
- Oyuncuların (takımdaki 5 ana oyuncu, +1 yedek veya koç) 
konaklama masrafı 
- Oyuncuların (takımdaki 5 ana oyuncu, +1 yedek veya koç) ulaşım 
masrafı (gidiş-dönüş) 
 
Takımların, ilgili harcamaları turnuva yönetiminin belirleyeceği tarihler 
için planlayıp, turnuva yönetimine bildirmesi gerekmektedir. Turnuva 
yönetimi, planlanan seyahatin yeterli miktarı aşması durumunda başka 
seyahat araçları veya tarihleri önerme hakkını saklı tutar. 
 

 
4.1.3.1. Eşitlik Bozma 

 
Olası bir eşitlik durumunda, eşitlik bozmak için sırasıyla 
aşağıdaki maddelere bakılır; 
- Eşitliği olan iki takımın birbirine karşı kaç maç kazandığına 
bakılır. 
- Eğer eşitlik bozulmaz ise round averaja bakılır 
- Eğer eşitlik hâla bozulmuyor ise aşağıdaki maddeler 
uygulanır; 
- a-Eğer eşitlik iki takım arasında ise eşitliği bozmak için iki 
takım arasında BO1 maç oynatılır. 
- b-Eğer eşitlik ikiden fazla takım arasında ise takımlar kendi 
aralarında birer maç yaparlar. Çıkan tablo eşitliği bozana kadar 
devam edilir. 

 
 

4.2. Dakiklik 
 
Her oyuncunun, ortaya çıkabilecek teknik problemleri ayarlamak, hazırlamak 
ve çözmek için turnuva talimatlarında belirtildiği gibi turnuvaya katılması 
beklenir. Takımlar tarafından oluşan gecikmeler, ceza almanıza neden olabilir; 
bu, cezalar size / ekibinize ödül havuzunda kesinti veya diskalifiye olarak geri 
dönecektir. Eleme sürecinde herhangi bir gecikme yapılması mümkün olmayıp 
zamanında maça çıkmayan takım hükmen mağlup sayılacaktır 
 

4.3. Ekipmanlar 
 
BtcTurk Gamefest, oyunculara çevrimdışı (LAN) etkinliklerde başta Monitor ve 



Bilgisayar olmak üzere Klavye, Mouse, Mousepad, Basınç Kulaklığı ve Kulak 
içi kulaklıkları sağlayacaktır. Oyuncuların kendi ekipmanlarını (Klavye, Mouse, 
Mousepad, Kulak içi kulaklık) kullanmasına izin verilmez. 

 
 

4.4. Configler ve Sürücüler 
 
Tüm katılımcılar etkinlikten önce yönetim tarafından belirlenmiş bir son tarihe 
kadar config dosyalarını ve sürücülerini göndermek zorundadır. Herhangi bir 
oyuncu veya takım kendi configlerini ve sürücülerini göndermezse, ayarlarını 
etkinlik alanında turnuva yönetimi denetiminde manuel olarak kurmaları ve 
varsayılan sürücüler ile oynamaları gerekir. 

 
 

4.5. Giyim 
 
Oyuncular ve takımlar, takım üyelerinin kıyafetlerinin aynı renk olduklarından 
emin olmalıdır. Şort ve/veya terlik/sandalet giyilmesine izin verilmemektedir. 
Bir oyuncunun veya takımın bu kıyafetleri temin edememesi durumunda ve 
turnuva yönetimine makul bir süre içerisinde bildirmeleri halinde, turnuva 
yönetimi katılımcılar için uygun kıyafetler sunabilecektir. Bu kıyafetlerin bedeli, 
katılımcılara ödenen ödül parasından karşılanacaktır. 

 
 
 

4.6. Oyun Alanları 
 
Aksi bir duyuru yapılmadıysa, oyun alanlarına yiyecek getirmek veya bu 
alanlarda yemek yemek yasaktır. Sigara içmek kesinlikle yasaktır. Tüm cep 
telefonları kapatılmalı ve maça çıkmadan turnuva hakemlerine teslim 
edilmelidir. Aşırı yüksek sesle konuşmak, gürültü çıkarmak ve rahatsız edici 
üslup kullanımı yasaktır. Herhangi bir ihlal ceza ile cezalandırılabilir. 
 

4.7. Hakemler 
 
Turnuva yönetiminin ve hakemlerinin talimatları dikkate alınmalı ve bu 
talimatlara daima uyulmalıdır. Aksi takdirde ceza verilebilir. 

 
4.8. Medya Temsilcileri 

 
Her takım oyuncu sayısının %50’si veya daha fazla sayıda oyuncusunu basın 
temsilcisi olarak belirlemek zorundadır. 5 kişilik bir takımda en az 3 medya 
temsilcisi olmalıdır. Medya temsilcileri her türlü basın ve promosyon 
aktivitelerinde yer almak zorundadır. 

 
4.9. Röportajlar, Basın Toplantısı, İmzalama / Fotoğraf / Video Oturumu 

 
Eğer yönetim, bir veya daha fazla oyuncunun medya temsilcisi olarak 
seçilmesine (maç öncesi ve sonrası kısa röportajlar veya uzun röportaj 
oturumlara katılım sağlayacak şekilde) bir basın toplantısına, fotoğraf veya 
video oturumuna katılmasına karar verdiyse oyuncular bunu reddedemez ve 
katılmak zorundadırlar. 

 
4.10. Sahne Maçları 

 
Her katılımcı sahne maçlarını oynamak zorundadır. İstisnalar, ancak 
oyuncunun sahnede oynayamayacağını ispatlayan önemli delillerin (örn. Tıbbi 
bir sertifika) sağlanması durumunda kabul edilebilir. 



 
4.11. Bilgisayar Çevre Birimleri 

 
Turnuva bilgisayarlarında herhangi bilgisayar çevre birimini (klavye, mouse 
vs.), turnuva yöneticilerinin önceden onayını almadan bağlamak veya 
kullanmak kesinlikle yasaktır. Yaşanabilecek aksaklıklardan oyuncu 
sorumludur. 
 
 
 
 

4.12. Cep Telefonları, Tabletler veya Benzeri Cihazlar 
 
Katılımcıların oyun alanına cep telefonları, tabletler veya benzeri cihazlar 
getirmesine izin verilmeyecektir ve bu cihazların ilk maç kurulumu 
başlamadan önce turnuva yetkililerine teslim edilmesi gerekmektedir. 
 

4.13. İnternet Erişimi 
 
Turnuva bilgisayarlarındaki internet erişimi tüm katılımcılar için devre dışı 
bırakılmıştır. 
 

4.14. Isınma Süreci 
 
Maç öncesinde oyunculara 10 dakikalık bir ısınma süresi verilecektir, ancak 
bu süre garanti edilemez, yönetim tarafından değiştirilebilir. 
 
 

4.15. Demolar ve Maç Tekrarları 
 
Tüm demolar veya maç tekrarları, yöneticiler tarafından talep edilmesi halinde 
yönetime iletilmelidir. 
 

4.16. Demo ve Maç Tekrarı Hakları 
 
BtcTurk Gamefest, kaydedilen tüm maç demolarını oynatma ve/veya sosyal 
medya platformlarına yükleme hakkını saklı tutar. 
 

4.17. Fotoğraf ve Diğer Medya Hakları 
 
Tüm takımlar ve oyuncular turnuvaya katılarak BtcTurk Gamefest in , fotoğraf, 
ses ve video gibi materyalleri web sitesinde veya başka tanıtım faaliyetlerinde 
kullanabileceğini kabul etmiş olur. 
 

4.18. Kupa Seremonisi 
 
Katılımcılar, Büyük Final’den sonra kupa seremonisi için turnuva alanında 
kalmalıdır. Kupa seremonisine katılmayan takımlar turnuvadan diskalifiye 
edilirler 

 
5. Diğer İhlaller 

 
5.1. Genel 

 
Bir oyuncu veya takım, Turnuva Yönetimi tarafından belirlenen bir veya 
birkaç kuralı çiğnediğinde, cezai yaptırımla karşılaşır. 

 
 



5.2. İnternet Etiğinin İhlali 
 
Düzenli ve keyifli bir oyun için tüm oyuncuların sportif ve adil bir tutumu olması 
şarttır. Bu kural ihlalleri kural kitapçığının sonundaki tabloya göre 
cezalandırılır. En önemli ve en yaygın suçlar aşağıda listelenmiştir. Bununla 
birlikte, yönetim açıkça listelenmeyen sportmenlik dışı davranış türlerine ceza 
puanı verebilir. 

 
5.3. Hakaretler 

 
BtcTurk Gamefest ile bağlantılı olarak ortaya çıkan tüm hakaretler 
cezalandırılır. Bu öncelikli olarak bir maç sırasında hakaretler için geçerlidir. 
İletişim (Discord, Skype, Whatsapp vb.) programları, e-posta veya diğer 
iletişim araçları aracılığı ile yapılan hakaretler, BtcTurk Gamefest ile 
bağlantılıysa ve deliller netleşmişse cezalandırılacaktır. Özellikle radikal 
ifadeler içeren şiddetli suistimal vakaları veya fiziksel şiddet tehdidi içeren, 
hakaretler daha ağır cezalar içerecektir. Hakaretin niteliğine ve ciddiyetine 
bağlı olarak, ceza oyuncuya ya da takıma verilir. Eğer bu işlenen suç marka 
kimliğini zedeleyecek bir sonuç doğurursa suçu işleyen kişi hakkında yasal 
süreç başlatılır.. 
 

 
5.4. Spam Yapmak 

 
Anlamsız, taciz edici veya rahatsız edici mesajların aşırı gönderilmesi 
BtcTurk Gamefest te spam olarak görülür, şiddetine göre cezalandırılır 
 

5.4.1. Oyunda Spam Yapmak 
 
Oyun içi sohbet işlevi rakibini rahatsız etme amacına yönelik olarak 
istismar edilirse veya genel olarak oyunun akışını kötü yönde 
etkilerse tabloya göre ceza verilir. 
 

5.5. Sportmenlik Dışı Davranışlar 
 
Düzenli ve keyifli bir oyun için tüm oyuncuların sportif ve adil bir tutumu olması 
şarttır. Bu kural ihlalleri tabloya göre cezalandırılacaktır. En önemli ve en 
yaygın suçlar aşağıda listelenmiştir. Bununla birlikte, yönetim açıkça 
listelenmeyen sportmenlik dışı davranış türlerine ceza puanı verebilir. 
 
 

5.6. Maç Sonuçlarının Yanlış Aktarılması 
 
Bir takım maç sonuçlarını maç sayfasına yanlış girdiyse veya maç sonuçlarını 
tahrif etmeye çalışan diğer yollarla yakalanırsa, takıma ceza tablosuna göre 
ceza puanı verilir. 

 
 

5.7. Maç Medyasının Yanlış Aktarılması 
 
Maç medyası, bunlarla sınırlı olmamak kaydıyla, tüm yüklemelerdir: Ekran 
Görüntüleri, demolar, modeller ve benzeri vb. 
 
Eksik veya çalışmayan demolar, her değer ve oyuncu başına ceza tablosuna 
göre cezalandırılır. Eğer üç veya daha fazla demo yanlışsa takım hükmen 



yenik sayılır. Yöneticiler, üçten az oyuncunun yanlış ayarları olsa dahi, özel 
koşullar altında bir hükmen yenilgiye karar verebilir. 

 
 

5.8. Hile Şüphesi 
 
Hileden şüphelenildiğinde veya söz konusu maç medyası sahte ise ceza 
tablosuna göre cezalandırılır. 
 

5.9. Yöneticileri ya da Oyuncuları Yanıltıcı Hareketler 
 
Rakip oyuncuları, yöneticileri veya BtcTurk Gamefest e ilişkin herhangi birini 
kandırmaya yönelik herhangi bir girişim cezalandırılabilir.    
 

5.10. Hile Kullanımı 
 
Hile kullanımı kanıtlandığı zaman, hileyi yapan takım turnuvadan elenir. 
 

5.11. Hileyi Tespit Etme 
 
Turnuva Yönetimi, önceden bilgi sahibi olsun veya olmasın, katılımcıları ve 
ekipmanlarını denetlemek için farklı yöntemler kullanma hakkını saklı tutar. 
Katılımcıların bu denetimleri reddetmesine izin verilmez 
 

5.12. Oyun İçi Yasaklamalar 
 
Turnuva süresi boyunca bütün karakter skinlerinin kullanımı yasaklanmıştır. 
Bu kuralı ihlal eden oyuncuya/takıma yaptırım uygulanır. 
 

6. Oyuna Özel Kurallar: Counter-Strike 2 
 
6.1. Anti-Cheat 

 
6.1.1. FACEIT Client 

 
FACEIT Client, FACEIT web sitesinde oynanan maçların tümü 
boyunca kullanması zorunludur. Eğer bir oyuncu FACEIT Anti Cheat 
kullanmazsa, maça katılamaz. 

 
 
 

6.2. Maç Prosedürleri 
 

6.2.1. Harita Havuzu 
 

- de_inferno 
- de_nuke 
- de_mirage 
- de_ancient 
- de_train 
- de_anubis 
- de_dust2 

 
6.2.2. Eleme Sürecinde Harita Veto Süreci 

 
Elemelerde FACEIT üzerinden rakibiniz belli olduktan sonra harita 



seçimini gerçekleştirebilirsiniz. 
 

6.2.3. Final Sürecinde Harita Veto Süreci 
 
Final aşaması süresince tüm takımların maçlarından 10 dakika önce 
FACEIT üzerinden harita oylamalarını yapmaları gerekmektedir. 
Belirtilen saatte banlama yapmayan takımlar harita banlamasına 
katılamaz ve rakibin seçimleri oynanır. 
 

6.2.4. Tek Maçlık Seri(BO1) 
 
Tek harita kalıncaya kadar takımlar sırayla harita yasaklar. 
 

6.2.5. Üç Maçlık Seri(BO3) 
 
Sistem tarafından rastgele seçilen bir takım oylamaya başlar, oylama 
şu sırayla devam eder: Yasakla / Yasakla / Seç (1. harita) / Seç (2. 
harita) / Yasakla / Yasakla / Kalan Harita (3. harita) 
 
 
 

6.2.6.  Oyun İçi Eşya Etiketleri 
 
Oyuncunun davranış kurallarını ihlal eden oyun içi eşyalarda isim 
etiketlerini kullanmasına izin verilmez. Resmi bir karşılaşma sırasında 
bir oyuncu böyle bir isim etiketi kullanırsa, takım her maç için ceza 
tablosunda belirtilen cezayı alacaktır. 
 

6.2.7.  Ajan Kullanımı (Karakter skinleri) 
 
Ajan kullanımı yasaktır 
 

6.2.8.  Oyuncu Sayısı 
 
CS2 turnuvasında tüm maçlar takım başına 5 oyuncu ile oynanmalıdır. 
Eğer takımlar yeterli sayıda kişi ile maça çıkamayacak durumda ise, 
takım diskalifiye edilecektir. 
 

6.2.9.  Oyuncuların Düşmesi 
 
Aktif raund sürecinde oyundan düşen oyuncular bir sonraki tur oyuna 
geri bağlanabilir ya da yerine takıma kayıtlı yedek oyuncu oynayabilir. 
 

6.2.10.  Maç Sırasında Oyuncu Değişimi 
 
Sadece takımın bir üyesi olan oyuncular ile değişiklik yapılabilir. Karşı 
takım önceden bilgilendirilmelidir. 
 

6.2.11. Çevrimiçi Etkinlik 
 
Bağlantı problemler, elektrik kesintisi vb gibi durumlarda kadro 
değişiklikleri maç saatinden önce yapılabilir. Gecikme 5 dakikayı 
aşmamalıdır ve bu sürenin aşılması / istismarı yasaktır. 
 

6.2.12.  Çevrimdışı (LAN) Etkinlik 
 
Oyuncu değişikliklerine sadece harita değişiklikleri arasında izin verilir. 
Bir oyuncuda sağlık problemi oluşması halinde maç duraklatılır ve 



oyuncu değişikliği bu sırada yapılabilir. 
 

6.2.13.  Sunucudan Çıkmak 
 
Tüm maçlar sonuna kadar oynanmalıdır, oynanmaması halinde kurala 
uymayan takım cezalandırılır. Bir takım yeterli raunt kazandıktan sonra 
maçın galibi ilan edilir. 
 

6.2.14. Problem Yaşanılan Maça Devam Edilmesi 
 
Eğer bir maç ilk 3 tur içinde kesintiye uğradı ise (server çökmesi vb.) 
maç yeniden başlatılacaktır. Eğer ilk 3 turdan sonra kesinti yaşarsanız 
hakemlerle iletişime geçin. Maç oynanmaya başladıktan sonra (1. 
Raunt başlaması ile) server değişikliği talebi yapılamaz. 4. raunttan 
sonra maç yeniden başlatılamaz. 
 
 

6.2.15.  Beraberlikler 
 
Beraberlik durumunda, bu prosedürü izleyerek maçın galibi belirlemek 
için fazla süre oynanmalıdır: Uzatmalar, 10.000 $ başlangıç parasıyla 
MR3 (en çok 6 tur) oynanır. Uzatmalara takımların başlaması için, 
önceki yarıda oynadıkları tarafta kalacak, devre arasında taraflar 
değiştirilecektir. Takımlar maça biri galip gelene kadar oynamaya 
devam edecektir. Eğer 24 round sonunda hala bir takım galip gelemez 
ise Turnuva yönetiminin belirlediği bir süre kadar mola verilir ve 
ardından maç devam eder. 
 

6.2.16.  Duraklatma İşlevinin Kullanımı 
 

6.2.17.  Teknik Duraklama 
 

Oynamanızı engelleyen bir probleminiz varsa oyunu 
durdurabilirsiniz (!tech yazarak teknik duraklatma alabilirsiniz). 
Duraklatma bir sonraki turun başlangıcından itibaren etkin 
hale gelecek ve 5 dakika sürecektir. Oyunu duraklatmadan 
önce veya hemen sonra takımdan birinin FACEIT üzerinden 
nedenini açıklamak zorundadır. Oyunu herhangi bir sebep 
olmaksızın duraklatma veya duraklatmayı açma ceza 
almalarına yol açar (bkz. Sportmenlik dışı davranış). 

 
 

6.2.18.  Taktik Duraklatma / Mola 
 

Her ekibin, her harita için 4 kere toplam 30 saniyelik 
duraklatma hakkı vardır. Toplam duraklatma süresi 5 dakikayı 
geçmemelidir. 
 
Duraklatma işlevini istediğiniz zaman kullanabilirsiniz fakat bir 
sonraki turun başlangıcından itibaren etkin hale gelecektir. 
Eğer tur başlangıcındaki bekleme sürecinde kullanıldı ise 
hemen etkin hale gelecektir. Eğer takım tüm taktik 
duraklatmalarını kullandı ise oyun hakem tarafından devam 
ettirilecektir, bu davranış ceza puanlarına yol açabilir. 

 
6.2.19.  Hakem Duraklatması 

 
Hakemler gerekli gördüklerinde gerek kendi bulundukları 



gerek oyuncuların içinde bulundukları durumdan dolayı oyunu 
duraklatabilir. Ayrıca eğer oyuncular herhangi bir nedenden 
dolayı oyunu duraklatamıyorsa hakeme oyunu durdurması için 
talep belirtebilir. Oynanan raunt ile ilgili bir problem yaşanırsa 
o raunt bitmeden anında hakemler ile iletişime geçilmelidir. 

 
6.2.20.  Duraklatma Sırasında İletişim 

 
Çevrimdışı (LAN) aşamasında duraklatma sırasında, 
kulaklıklar çıkarılmamalıdır. Hakemler aksine bir talimat 
vermezse takım arasındaki iletişime sadece taktik 
duraklatmalar arasında izin verilecektir. 
 
 

6.3. Oyuncu Ayarları 
 

6.3.1. Configuration / Startparameters 
 

Hile ile benzer şekilde haksız bir avantaj sağlamadıkları sürece tüm 
config değişikliklerine izin verilir. Bir oyuncu veya takım, kullanımda 
olup olmadığına bakılmaksızın veya söz konusu oyun klasöründe 
saklanıyorsa herhangi bir config dosyasındaki izin verilmeyen ayarlar 
nedeniyle cezalandırılabilir. 
Katılımcıların, bir komutun ve değerinin geçerliliğinden emin değillerse, 
turnuva yönetimi ile iletişime geçmeleri gerekmektedir. 
 

6.3.2. Yasaklanmış Komut Dosyaları (Scripts), 
 
Satın alma, aç/kapa demo ve jumpthrow scriptleri dışında tüm 
scriptlerin kullanımı yasaktır. Katılımcılar yasaklı script dosyalarının 
kullanımda olup olmadığına veya söz konusu oyun klasöründe 
bulunup bulunmadığına bakılmaksızın cezalandırılabilir. Yöneticiler, 
üçten az oyuncunun yanlış ayarları olsa dahi, özel koşullar altında bir 
hükmen yenilgiye karar verebilir. 
 

6.3.3. Grafik Sürücüleri veya Benzeri Araçlar 
 
Oyunun harici grafik çözümleri değiştirilmesi veya diğer 3. parti 
programlarla değiştirilmesi kesinlikle yasaktır ve hile başlığı altında 
cezalandırılabilir. 
 
 

6.3.4.  Arayüzler 
 
Oyun içerisinde herhangi bir şekilde sistemin kullanım oranını 
gösterecek her türlü görsel arayüz kullanımı (örn. Discord arayüzü, 
Rivatuner arayüzü) yasaktır. Yalnızca saniyedeki kare sayısını (FPS) 
gösteren arayüzler yasak değildir ve kullanılabilir. 
 

6.3.5. Cihaz Sürücüleri 
 
Katılımcının cihazlarına (klavye, fare, ses kartı) illegal makroları 
önceden yüklemek/önceden komut dosyası oluşturmak için cihaz 
sürücülerini kullanmaları yasaktır ve hile olarak cezalandırılır. 
 

6.3.6.  Özel Veriler 
 
Oyuncuların resmi maçları sırasında herhangi bir özel oyun dosyası 



kullanmalarına izin verilmez. CS2 skinlerinin değiştirilmesine izin 
verilir, ancak Ajanlar (karakter kostümleri) yasaktır. Aşağıdakiler dahil 
ancak bunlarla sınırlı olmayan diğer değişiklikler: Sprite, radar, HUD ve 
skor tablosunun değiştirilmesi kesinlikle yasaktır. 
 
 

6.4.  Sunucu 
 

6.4.1. Sunucu Ayarları 
 
BtcTurk Gamefest maçları FACEIT tarafından sağlanan sunucularda 
oynanacaktır. Sunucularda yaşanabilecek sıkıntılar nedeniyle 
hakemler belirlenen turnuva lokasyonunu değiştirebilir veya iki 
takımdan fikir alabilir. 
 
Sunucu değişiklik talepleri maç başlama saatinden en az 5 dakika 
önce talep edilmelidir. Maç başladıktan sonra sunucu değişikliği talep 
edilemez. Bir talep durumunda, turnuva hakemi durumu değerlendirip 
karar verecektir. 
 

6.4.2.  Maç Ayarları 
 
Turnuva maçları için aşağıdaki maç ayarları kullanılacaktır: 
 
- Rounds: Best out of 24 (mp_maxrounds 24) 
- Round time: 1 minute 55 seconds (mp_roundtime 1.92) 
- Start money: $800 (mp_startmoney 800) 
- Freeze time: 15 seconds (mp_freezetime 15) 
- Buy time: 20 seconds (mp_buytime 20) 
- Bomb timer: 40 seconds (mp_c4timer 40) 
- Overtime rounds: Best out of 6 (mp_overtime_maxrounds 6) 
- Overtime start money: $10,000 (mp_overtime_startmoney 10000) 
- Round restart delay: 5 seconds (mp_round_restart_delay 5) 
- Break during half time for Challenger level tournaments and above: 3 
- 4 minutes 
- Break during half time in overtimes: disabled 
- Prohibited items: none (mp_items_prohibited) 
 
 
 
 
 

6.5.  Hataların Kullanımı 
 
Oyun hatalarını kasıtlı olarak kullanmak ceza almanıza neden olur. Ayrıca, 
söz konusu hataların kullanımının maçı etkileyip etkilemediğine, maçın 
tekrarlanıp tekrarlanmayacağına hakemler karar verecektir. Aşırı 
durumlarda, hataları kötüye kullanma cezası daha da yüksek olabilir. 
Cezanın gerekip gerekmediğine yöneticiler karar verir. 
 
 

6.5.1. Isınma Süresince Harita Kontrolü 
 
Yüklenme hataları, maç başlamadan önce kontrol edilmelidir (kutuların 
eksikliği, merdivenler vb.). Bunun yapılmaması ve maçın başlamasına 
izin verilmesi, her iki takımın da haritanın bulunduğu durumu kabul 
etmesi anlamına gelir ve maç bu ayarlar altında da devam eder. 
Devam eden haritada yapılan itiraz ve şikayetler dikkate alınmaz. 



 
6.5.2. Maç Sırasında 

 
Herhangi bir duvar veya tavan içinden geçmek kesinlikle yasaktır, 
zemin içinden geçmek veya bir geçit olarak düşünülmeyen herhangi bir 
yerden geçmek kesinlikle yasaktır. 
 
Sessizce bomba kurmak kesinlikle yasaktır. (bomba kurarken çıkan 
sesi kimsenin duyamayacağı şekilde bombayı kurmak) 
Bombanın ulaşılamayacak bir yere kurulması kesinlikle yasaktır. 
 
Bir takım arkadaşından destek alarak ulaşabileceğiniz bir yerde bomba 
kurmak bu kuralın bir parçası değildir.  
 
Bir arkadaşının üzerinde durmaya genellikle izin verilir ancak harita 
dizaynına göre oyuncuların gözetleyebilmesinin mümkün olmadığı bir 
yeri gözetlemesi yasaktır. 
 
Flash hatalarını kullanmak kesinlikle yasaktır. 
 
Duvarların altından bomba atmak yasaktır fakat duvarların üzerinden 
bomba atılmasına izin verilir. 
 
Haritada görünmeyen köşelerde oturmak ve beklemek yasaktır.  
 

6.5.3. Genel 
 
Genel olarak, oyundaki hataların kullanımı kesinlikle yasaktır. 

 
Turnuva yönergeleri, geriye dönük olarak, açıkça izin verilen hataların 
listesine daha fazla hata ekleme hakkını saklı tutar.  



 
6.5.4. Yeni Pozisyonlar 

 
Herhangi bir oyuncunun ya da takımın, yaygın olarak bilinmeyen yeni 
bir pozisyon kullanmak istiyorsa, resmi maçta kullanmadan önce bu 
pozisyona izin verilip verilmediğini kontrol etmesi için turnuva 
yetkililerine başvurması önerilir. Oyuncular ve takımlar, yeni 
pozisyonların kontrol edilmesinin zaman aldığını ve bu nedenle resmi 
bir karşılaşmadan önce makul bir zaman çerçevesinde turnuva 
yetkililerine başvurmaları gerektiğini düşünmek zorundadırlar. 
 

6.5.5. Hile Suçlamaları 
 
Eğer bir takım, rakip takımının bir veya birden fazla oyuncusunu 
BtcTurk Gamefest te  hile yaptığından dolayı suçlar ise, suçladıkları 
oyuncuyu FACEIT’de raporlamalıdır. Ayrıca FACEIT üzerinden bir bilet 
açıp, burada belirtmelidir. 
 
Ceza Tablosu 
 
Belirlenen cezalar aşağıdaki gibidir. Tabloda yer almayan cezalar 
olabilir, bu noktada ise turnuva yönetiminin belirlediği cezalar uygulanır. 
 
CEZA AÇIKLAMASI - VERİLECEK CEZA 

 
- Hile Kullanımı - Takım Diskalifiyesi 
- Online Süreçte Sportmenlik Dışı Davranış - Sözlü Uyarı 
- Organizasyon Tarafından Sağlanan Ekipmanlara Zarar Vermek - 
Ekipmanın Ücreti Ödül Parasından Kesilir, Takım Uyarı Alır 
- Turnuva Yönetiminin Direktiflerine Uymamak - Sözlü Uyarı 
- Bahis Kural İhlali - Takım Diskalifiyesi 
- Offline Süreçte Sportmenlik Dışı Davranış - Oyuncunun Kazanacağı 
Ödül Parasına %3 Kesinti Uygulanı 
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